
4

4

“No, I don't. Take a card.” 
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もしプレーヤー2は尋ねられたカード
が持っていなかったら、

“No, I don't. Take a card.” (または “Go fish”), 
（いいえ、もってないよ。カートを取って)と言って,
そしてプレーヤー1は真中のドローパイル（引き札の山）
から１枚のカードを取ります。

プレーヤー１の持っているカードに加えます。

もしその時にプレーヤー１は先尋ねたカード

を引いたら、（絵カードでも文字カードでも）、

そのペアをテーブルの上に置いて、

もう１回のプレイできます。

もし尋ねたカード以外に持っているカード

とペアになるカードを引いたらそのペアを

テーブルの上に置いて、

プレーヤー１の番は終わります。

次のプレーヤーの番になります。（時計回り）

同じく、カードを取って、ペアができない時も、

次のプレーヤーの番になります。

３．どんな時でも、プレーヤーのカード

がなくなったら、ドローパイルから１枚

のカードを取ります。もし取れるカード

がなければ、そのプレーヤーはゲームが

終わるまで見学することになります。
がく

４. 全部のカードがペアになるまで
同じように時計回りの順番で続きます。

ペアの数が多いほうが勝ちです。
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“Do you have a cat,Ralph?” 

プレーヤー 1

“Yes, I do. Here you are” 
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ディーラー（カードを配る人）はそれぞれの

プレーヤーに7枚のカードを下向きに配ります
（６または7人プレーヤーの場合は5枚ずつ）。
残りのカードはテーブルの真中に下向きに置きます。

これはみんなのドローパイル（引き札の山）になります。

それぞれのプレーヤーは自分のカードを見る。

もしペアがあった場合、そのペアをテーブル

の上に置きます。

2つの絵、
2つの文字カード、
または絵カードと文字カード1つずつ
ペアになります。

プレーヤー１（ディーラーの左側の人）が始めます。

プレーヤー１の残っているカードの中の1枚を
ペアが作れるように他のプレーヤーに尋ねます。

次のように質問する：

            "Do you have a (cat), (player's name)?"
（猫）がありますか, (他のプレーヤーの名前）？

ほか

もしプレーヤー２は尋ねられたた

カードがもっていたら,

猫の絵カードでも猫の文字カートでも,
そのカードをプレーヤー１にあげます。

そしてプレーヤー１はそのペアに

なった2枚のカードをテーブルの
上に置きます。そしてもう１回

プレイできます。

ゴーフィッシュ‐ 5才以上 2－7人
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