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ドローパイル
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“a cat” 
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“BONGO!” 
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ボンゴ  5才以上  2－6人

1．すべてのカードを２つのグループに分けます。
26枚の絵カード
26枚の文字カード
その2つのカードのグループの中から
1つ使いたいグループを選びます。

2．選んだカードのグループから
それぞれのプレーヤーは好きな4枚を選んで、
テーブルに自分の前にその4枚を上向きに置きます。

３．まだ使われてないもう1つのグループを
シャッフルして、テーブルの中心に下向きに置きます。

これはドローパイル（引き札の山）になります。

４．1人のプレーヤーはドローパイルから1枚を引いて、
引いたカードの単語を言います（絵カードの場合）

または読みます（文字カードの場合）。

もしそのカードがプレーヤーの4枚の中にあれば、
そのプレーヤーが言われたカードを

下向きにひっくり返します。

5．先のプレーヤーの左側の人（時計回り）
は同じように次のカードを引いて、

そのカードの単語を言います。

6．1枚のカードしか残らない時は
そのプレーヤーが立ちます。

７．すべての4枚のカードがひっくり返したら、
その人は ”ボンゴ”と言って、勝ちです。

わ

まい え

まい も じ

なか

つか えら

えら

す まい えら

じ ぶん まえ まい うえ む お

つか

ちゅ しん した む お

ひ ふだ やま

まい ひ

ひ ごたん い え ば あい

よ も じ ば あい

まい なか

い

した む かえ

さき ひだりがわ ひと と けい まわ

おな つぎ ひ

たん ご い

まい のこ とき

た

まい かえ

ひと い か
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 I Don't Think So - 13才以上, 2-7 players
TM

ディーラー
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54÷(4人) =13または14枚 “I have 2 legs.” 

“I have a pot.” 

“I have 3 ants.” 
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１．ディーラー（カードを配る人）はすべてのカードを

    できるだけ平等に配ります。

2．ディーラーの左側の人は
最初にプレイします。

そのプレーヤが持っている

足のカード（０）をテーブル

の中心に下向きに置きます。

テーブルに置く時に

そのカードの物とその物

の数を言います。
3．次のプレーヤー（時計回り）が持っている
鍋のカード（１）をテーブルの中心に前の

プレーヤーが置いたカードの上に,
下向きに置きます。そのカードの物と数

を言う。その後に次のプレーヤーが

蟻のカード（２）を置きます、同じの

ように鞄のカード（１２）まで続きます。

そして鞄のカード（１２）からまた足のカード

（０）に戻ってこのようにゲームが続きます。

おな

もしあるプレーヤーが必要なカードが持ってなければ、少なくても他のカード

の1枚を置かないといけません。そのカードを置く時に実際のカードの物じゃなくて、
その番のカードの物を言います。残りのプレーヤー達がそれは史実なのか、

嘘なのかを検討します。ポーカーフェイスは役に立ちます。

ディーラー

くば

びょ どう くば

ひだりがわ ひと

さい しょ

も

あし

ちゅ しん した む お

お とき

もの もの

かず い

つぎ と けい まわ も

なべ ちゅ しん 前

お うえ

した む お もの かず

い あと つぎ

あり お

かばん つず

かばん あし

もど つず

ひつ よう も すく ほか

お お とき じっ さい もの

ばん もの い のこ たち し じつ

うそ けんとう やく た

まい

まい


